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MUMMPITZ II: EINE GEWALTIGE ENERGIE

Das glaubt man kaum, wenn man es heute betritt: Das Theater Mummpitz (genauso wie das Kindermuseum) befinden sich in einem Gebaude,
das friiher mal ein Schlachthof war. Fast gruselig. Weil das Theater in diesem Jahr feiert, dass es vor 20 Jahren im Kachelbau eine Heimat
fand, beschaftigt sich ein Team mit der Geschichte des Gebaudes und baut daraus ein eigenes Stiick. Die Ergebnisse kommen in eine begehbare
Medieninstallation. Was genau das ist, haben wir bei Niklas Kammermeier aus dem Gritta-vom-Dach-Team gesprochen.

BUHNENPROBE ,.GRITTA VOM DACH"

kleinen Spuren, die die Vergangenheit des Kachelbaus immer wieder
plastisch machen. Der Biihneneingang des Theaters war etwa einmal
eine Ausgabestelle, in der Schlachtabfalle als Tiernahrung verkauft
wurden. An den Fleischerhaken des ehemaligen Ladens hangt heute
Theater-Equipment. Seltsame Knopfe haben wohl friher irgendwelche
Tore geoffnet. Man sieht auch noch verblasste Schriftziige, die auf den
Umzug des Ladens hinweisen. Spannend finden wir auch, dass der
jetzige Theaterraum der Maschinenraum fiir den gesamten Schlacht-
hof war. Dort wurde also damals wie heute eine gewaltige Energie
produziert!

Was wiirdet ihr nach dieser Arbeit sagen, macht den Charakter des
Theater Mummpitz aus?

Der Name ist Programm: Mumm und Witz stecken in allen Geschichten.

Der Mumm, Themen nicht aus falsch verstandener Vorsicht vor der ver-
meintlich mangelnden Lebenserfahrung von Kindern auszuwahlen und
dabei auf die Energie zu vertrauen, die dann entsteht, wenn spielfreu-
dige und einfach witzige Erwachsene auf ein junges Publikum treffen.
Unsinn darf dabei ab und zu natdirlich auch nicht fehlen.

Mummpitz hat dabei schon immer mit wenigen Mitteln groBes Theater
gemacht. Klar haben sich die Mittel im Laufe der Zeit verandert, aber
die Fantasie des Publikums stand schon immer im Vordergrund. Daran
hoffen wir auch mit unseren ganz eigenen Mitteln anzuknipfen zu
konnen.

Fir uns ist naturlich besonders interessant, dass bei den Stiicken

von Mummpitz immer wieder Schauspieler*innen in den Rollen von
Tieren davon erzahlen, was es bedeutet ein Mensch zu sein. Selbst das
Schlachten war dabei einmal Thema: In ,.Gloria von Jaxtberg”, dem
ersten Stick, das im Kachelbau gespielt wurde.

CURT: Fiir euere Stiick ..Gritta vom Dach” eignet ihr euch das Archiv-
material des Theaters an, wie muss man sich das vorstellen?
NIKLAS: Unsere Recherche bezieht sich zum einen auf die Geschichte
des Theaters und zum anderen auf die Geschichte des Ortes, den
Kachelbau, der ja mal Teil eines gigantischen Schlachthof-Areals

war. Gliicklicherweise hat Cathrin Bloss vom Theater Mummpitz im
Vorfeld schon ein Ubersichtliches Archiv angelegt mit Dokumenten
aller Stiicke, die jemals bei Mummpitz gespielt wurden: Fotos, Videos,
Zeitungsartikel, theaterpadagogisches Material usw. liegen jetzt fiir
uns frei zuganglich in Schranken und auf Online-Servern. Dokumente
zur Geschichte des Kachelbaus sind etwas schwieriger zu bekommen.
Manches haben wir im Stadtarchiv und in Biichern und Publikationen
gefunden. Wir sprechen aber auch mit Zeitzeug*innen, etwa Dr.-Ing.
Heidi Kief-Niederwohrmeier, der Tochter des Architekten des Kachel-
baus Theo Kief, die selbst vor 20 Jahren fiir den Umbau des Kachel-
baus zum Kinderkulturzentrum zustandig war. Oder mit der Kiinstlerin
Pirko Julia Schroder, die nach der Stilllegung des Schlachthofareals
die verlassenen Gebaude fotografiert hat. Auch viele Mummpitze sind
natiirlich gute Zeitzeug*innen.

Wir sind immer wieder erstaunt uber die architektonisch sehr interes-
santen Gebaude, die einmal auf dem Gelande standen. Schade, dass
sie zum allergroften Teil nicht mehr da sind. Es sind aber vor allem die

Und wie macht man aus diesem Recherchematerial eine Geschichte?
Das ist, neben der Technik, die grofte Herausforderung. In unserer
Geschichte werden die Dokumente von einem neugierigen auflerirdi-
schen Wesen gefunden und interpretiert. Wir versuchen also, quasi
alles wieder zu vergessen, was wir Uber den Ort gelernt haben und uns
zu fragen: Wie wiirde jemand, der weder weif3, was ein Schlachthof ist,
noch weil}, was ein Theater ist, auf diese [ja auch fiir Menschen) unge-
waohnliche Geschichte blicken - auf einen Ort an dem erst Tiere getotet
wurden, und dann Kunst fir Kinder produziert wurde.

GRITTA VOM DACH ist kein klassisches Stiick, sondern eine begehbare
Medieninstallation. Was muss ich mir darunter vorstellen?

Wir arbeiten ohne Live-Schauspieler*innen, sondern versuchen, iber
Ton, Video- und Raumdesign Figuren und Raume entstehen zu lassen,
die das Publikum durch die Geschichte fiihren. Die grofle Challenge
ist, dass das meiste automatisch ablaufen soll, d.h. Eingriffe von den
Techniker*innen sollen kaum, und wenn, dann unsichtbar stattfin-
den. Das spielt natirlich auch den Abstandsregeln in die Hande. Fur
uns ist dieses Format noch sehr neu. Glicklicherweise besteht unser
Team aber aus Expert*innen fiir Audiowalks (Elena Zieser), Raumin-
stallationen [Maria Pfeiffer] und Video (Niklas Kammermeier). Unsere
Hauptfigur, Gritta, wird iibrigens von der Schauspielerin Bettina Wiehler
gespielt - aber auch ganz anders, als man erwarten wiirde.

THEATER MUMMPITZ.

Michael-Ende-Str. 17, Nirnberg. www.theater-mummpitz.de
GRITTA VOM DACH - die begehbare Rauminstallation feiert Premiere
am Sonntag, 13. Juni.
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Gritta hat Hunger
im Theater
Mummpitz

as haben ein Theater und ein

Schlachthof gemeinsam? Bei-
de stellen Nahrung zur Verfiigung -
die Biihne fiir den Geist und der Metz-
ger fiir den Magen.

Im Kachelbau kommt beides
zusammen, hier wurde friither aus
Tieren Fleisch gemacht. Heute unter-
halten Schauspieler ihr Publikum.
Grund genug fiir das Team ,Kapfwie-
sers Raumflotte”, dieses Thema auf-
zugreifen, zumal das Theater Mumm-
pitz im vergangenen Jahr seinen 40.
Geburtstag beging und seit 20 Jahren
im Kachelbau residiert. Aulerdem
meldet sich das Theater nach dem
Lockdown endlich hve zuriick. Es
gibt also einiges zu felem auf kiinst-
lerische Art.

Herausgekommen ist eine Art
begehbare Ausstellung, ein Audio-
Walk mit dem Titel ,Gritta vom
Dach”. Die Gaste laufen viel herum,
tragen Kopfhorer, erobern das Gebau-
de und sind rundum aktiv dabei. Die
JReiseleiterin“ und Erzdhlerin ist
Annegret, die frither mal als Tiernah-
rungsverkdauferin am Schlachthof
gearbeitet hat.

Sie erzahlt den groflen und klei-
nen ' Teilnehmern, wie sie die

In ,Gritta vom Dach“ bekommt das thea-
ter Besuch von AuRerirdischen.

Schlachtabfdlle in einem Kiosk als
Hunde- und Katzenfutter verkaufte.
Man lduft iiber das Geldnde,
staunt und erhalt vollig neue Einbli-
cke. Wie praktisch frither die
Kacheln waren, so konnte man den
Schlachthof einfach abwaschen. Mit
Hilfe alter Bilder wird die Vergangen-
heit lebendig. Doch dann meldet sich '
plotzlich vom Dach die Auferirdi-
sche Gritta. Die Femglaser, die alle
mitbekommen haben, zeigen ein
gelandetes Ufo. Gritta hat groflen
Hunger und braucht Hilfe. Werden
hier 1rgendwelche Dinge in Nah-

rungsenergie umgewandelt, fragt die

Forscherin aus dem All?

Die Gruppe begibt sich nach oben,
zum Treff mit den Auferirdischen.
Sogar ins Raumschiff diirfen die Kin-
der steigen. Doch was schmeckt Ali-
ens? Die mitgebrachte Brotzeit ist es
nicht. Und Fleisch? Als klar ausge-
sprochen wird, dass dafiir Tiere ster-
ben miissen, ist Gritta entsetzt.

Gerade fiir Stadtkinder

Es zeigt sich, dass die Wesen auf
dem fremden Planeten von etwas
leben, das die Menschen ganz genau-
so brauchen: Kultur, geistigen Input,
Ideen, Kreativitat. Als alte Stiicke aus
der Mummpitz-Geschichte einge-
blendet werden, erweisen sie sich als
perfekte Snacks fiir die extraterrestri-
sche Spezies. Wer wollte in Corona-
Zeiten daran zweifeln? Haben wir
nicht alle Riesen-Kultur-Hunger?
Und sich mal iiber die Entstehung
von Fleisch Gedanken zu machen ist
auch nicht verkehrt, gerade fiir Stadt-
kinder. Sehenswert und vielfaltig.

CLAUDIA SCHULLER

Termine auf www.theater-mummpitz.de/-
spielplan/



